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ГОМЕЛЬСЮ АБЛАСНЫ 
ВЫКАНАУЧЫ КАМ1ТЭТ

ГАЛОУНАЕ УПРАВЛЕНИЕ 
АДУКАЦЫ1

ЗАГАД

г.Гомель

ГОМЕЛЬСКИЙ ОБЛАСТНОЙ 
ИСПОЛНИТЕЛЬНЫЙ КОМИТЕТ

ГЛАВНОЕ УПРАВЛЕНИЕ 
ОБРАЗОВАНИЯ

ПРИКАЗ

г.Гомель

О проведении областной 
военно-патриотической 
игры «Орленок» -  2025

С целью совершенствования системы патриотического воспитания 
и уровня допризывной подготовки учащихся, содействия становлению 
активной гражданской позиции молодых граждан, формирования 
верности долгу по защите Отечества 
ПРИКАЗЫВАЮ:

1. Провести в мае 2025 г. областную военно-патриотическую игру 
«Орленок». -  2025 (далее -  Игра) в соответствии с положением 
(прилагается).

2. Утверди ть состав областного штаба Игры, положение Игры 
(приложения 1,2).

3. Возложить ответственность за организацию и проведение Игры 
на директора государственного учреждения образования «Гомельский 
областной центр туризма и экологии детей и молодёжи» (далее -  Центр 
туризма и экологии) Морозова АЛ.

4. Руководителям отделов образования райисполкомов, отделов 
образования, спорта и туризма администраций районов г.Гомеля:

4.1. направить до 1 мая 2025 г. для участия в предварительном туре 
Игры заявку и видеозапись выступления команды в конкурсе по строевой 
подготовке «Каждый из нас в строю!», итоговый протокол и краткую 
информацию об организации и проведении районного этапа Игры 
согласно приложениям 5 и 6 Положения на электронный адрес Центра 
туризма и экологии: centr-tur@gomelcte.by.

4.2. обеспечить участие команд, отобранных по итогам 
предварительного тура Игры, в финальном туре, который пройдет 
17 мая 2025 г. на базе государственного учреждения образования 
«Специализированный лицей при Университете гражданской защиты 
Министерства по чрезвычайным ситуациям Республики Беларусь»;
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4.3. возложить персональную ответственность на руководителей 
команд за дисциплину и порядок, обеспечение соблюдения норм по 
охране здоровья и безопасности жизни участников в пути следования, в 
период проведения Игры, в местах размещения; своевременную и 
организованную явку членов команды на мероприятия в соответствии с 
программой их проведения;

4.4. обеспечить доставку команд к месту проведения Игры и 
обратно, питание учащихся, командировочные расходы руководителям 
команд за счет направляющих организаций.

5. Директору Центра туризма и экологии Морозову А.Л. совместно с 
директорами государственного учреждения образования «Гомельское 
кадетское училище» Григоренко Д.Н., учреждения образования 
«Гомельский государственный областной лицей» Рыдным С.А., 
государственного учреждения образования «Специализированный лицей 
при Университете гражданской защиты Министерства по чрезвычайным 
ситуациям Республики Беларусь» (по согласованию), Гомельским 
областным военным комиссариатом,(по согласованию):

5.1. сформировать судейскую бригаду из числа работников 
учреждений, командировать 17 мая 2025 г. к месту проведения 
финального тура Игры сотрудников для проведения военно-спортивных и 
конкурсных мероприятий и работы судьями, обеспечив командировочные 
расходы за счет направляющих организаций;

5.2. предоставить снаряжение и учебно-материальную базу для 
проведения финального тура Игры;

6. Контроль за выполнением приказа \ жить на заместителя 
начальника главного управления Ковалеву EJ

Начальник главного управления

Заместитель начальника

Р.И.Смирнов

1ачалы|йщ отдела
Е.И. Клочкова

Дробов
Писаренко 255145



Приложение 1 
к приказу начальника 
главного управления 

ИЯ 2025

СОСТАВ
организационного комитета (штаба)
областной военно-патриотической игры «Орленок» -  2025

Морозов А.Л.

Никитенко С.В.

Баранова Е.В.

Писаренко О.В.

Лобановский А.А.

Радченко П.Г.

Кривоносов А.В.

Липовская Ю.В.

Дашкевич А.Г.

директор государственного учреждения
образования «Гомельский областной центр
туризма и экологии детей и молодежи», начальник 
штаба;
руководитель по военно-патриотическому 
воспитанию учреждения образования «Гомельский 
государственный облвстной лицей», главный судья 
этапа игр;
методист государственного учреждения
образования «Г омельский областной центр
туризма и экологии детей и молодежи», главный 
секретарь этапа игр;
заместитель директора по учебно-воспитательной 
работе государственного учреждения образования 
«Гомельский областной центр туризма и экологии 
детей и молодежи», руководитель 
информационного центра этапа игр;
начальник оперативно-дежурной части
государственного учреждения образования 
«Специализированный лицей при Университете 
гражданской защиты Министерства по 
чрезвычайным ситуациям Республики Беларусь»
начальник отдела молодежной политики комитета 
идеологической работы и по делам молодежи 
Гомельского облисполкома (по согласованию);
военный комиссар Г омельской области (по 
согласованию);

первый секретарь Г омельского областного 
комитета общественного объединения
«Белорусский республиканский союз молодежи» 
(по согласованию);
начальник государственного учреждения
образования «Специализированный лицей при 
Университете гражданской защиты Министерства 
по чрезвычайным ситуациям Республики 
Беларусь» (по согласованию);



Приложение 2 
к приказу начальника 
главного управления 

/£ . W. 2025 №

ПОЛОЖЕНИЕ
о проведении областной военно-патриотической 

игры «Орленок» -  2025

ЕЛАВА Е ОБЩИЕ ПОЛОЖЕНИЯ
1. Настоящее положение определяет порядок проведения областной 

военно-патриотической игры «Орленок» (далее -  Игра) среди учащихся 
8-10 классов (14-16 лет) учреждений общего среднего образования, членов 
Общественного объединения «Белорусский республиканский союз 
молодежи» (далее -  0 0  «БРСМ»), которым на момент республиканского 
IV этапа игры «Орленок» не исполнилось 17 лет.

2. Организаторами Игры являются:
главное управление образования Еомельского облисполкома;
Еомельский областной комитет ОО «БРСМ»;
комитет идеологической работы и по делам молодежи Еомельского 

облисполкома;
военный комиссариат Еомельской области.
Непосредственное организационное обеспечение Игры осуществляет 

государственное учреждение образования «Еомельский областной центр 
туризма, и экологии детей и молодёжи» (далее -  Центр туризма и 
экологии) в партнерстве с:

государственным учреждением образования «Специализированный 
лицей при Университете гражданской защиты Министерства по 
чрезвычайным ситуациям Республики Беларусь» (далее -  Лицей МЧС) (по 
согласованию);

государственным учреждением образования «Еомельское кадетское 
училище»;

учреждением образования «Еомельский государственный областной 
лицей».

ЕЛАВА 2. ЦЕЛЬ И ЗАДАЧИ
3. Целью проведения Игры является совершенствование системы 

патриотического воспитания и уровня допризывной подготовки учащихся, 
а также содействие становлению активной гражданской позиции молодых 
граждан, формированию верности долгу по защите Отечества.

4. Основные задачи:
повышение эффективности системы военно-патриотического 

воспитания молодежи;



формирование навыков здорового образа жизни; 
воспитание у молодежи высоких морально-психологических 

качеств, чувства взаимовыручки и товарищеской поддержки;
формирование у обучающихся морально-психологической и 

физической готовности к выполнению ими конституционной обязанности 
по защите Родины, уважения к воинской службе;

выявление сильнейших команд и комплектование команды 
Г омельской области для участия в четвертом заключительном 
(республиканском) этапе Игры.

ГЛАВА 3. СРОКИ И МЕСТО ПРОВЕДЕНИЯ
5. Районный этап Игры проводится до 1 мая 2025 г.
6. Областной этап пройдет в два тура: 
предварительный тур -  с 5 по 8 мая 2025 г. (онлайн); 
финальный тур -  17 мая 2025 г. на базе Лицея МЧС (Гомельский

район, Улуковский сельский совет, п.Ильич, ул. Н.Сковородина, д.1).

ГЛАВА 4. ПОРЯДОК ПРОВЕДЕНИЯ
7. Для проведения Игры создается организационный комитет (далее 

-  Штаб), который формируется из числа организаторов.
Штаб рассматривает общие вопросы организации и проведения 

Игры, разрабатывает и утверждает программу проведения Игры, 
обеспечивает выполнение требований безопасности жизнедеятельности 
участников команд, осуществляет организацию проведения конкурсных 
испытаний, формирует состав судейской бригады в каждом виде 
испытаний, анализирует и обобщает итоги Игры.

8. Судейская бригада состоит из главного судьи, секретаря и судей 
по видам испытаний. Решение судейской бригады оформляется 
протоколом и подписывается главным судьей. Порядок обращения к 
судьям для выяснения вопросов, связанных с результатами выступления 
команды, подачей протестов главному судье, объявляется на первом 
совещании для руководителей команд. Протесты принимаются и 
рассматриваются главным судьей совместно с заинтересованными до 
подписания итогового протокола.

ГЛАВА 5. СОСТАВ УЧАСТНИКОВ
9. Участниками Игры являются команды, сформированные из числа 

учащихся учреждений общего среднего образования, прошедшие 
медицинский осмотр и отнесенные по состоянию здоровья к основной и 
подготовительной группам для занятий физической культурой, 
получившие врачебный допуск для участия в Игре (заверен подписью и 
личной печатью врача и печатью медицинского учреждения).



10. Состав команды -  10 человек (6 юношей и 4 девушки).
В состав отряда включены юнармейцы следующих специальностей: 

командир, заместитель командира, разведчик, связист, сапер, военный 
корреспондент, стрелок, санитар. В случае болезни или травмирования 
члена команды, в каждой команде убирается по 1 человеку для равного 
количества.

11. В областном этапе Игры принимают участие команды:
в предварительном туре -  победители районных отборочных этапов;
в финальном туре -  8 команд, прошедших отбор в предварительном

туре.
12. Обязательным является сопровождение отряда двумя 

руководителями: руководитель по военно-патриотическому воспитанию 
учреждения образования (руководитель предмета «Допризывная и 
медицинская подготовка») и уполномоченный представитель учреждения 
образования.

ГЛАВА 6. ОБЯЗАТЕЛЬНЫЕ ТРЕБОВАНИЯ К УЧАСТНИКАМ
13. Участники обязаны:
знать условия проведения Игры (приложение 1);
соблюдать настоящее Положение, требования Штаба Игры и 

судейской коллегии;
соблюдать требования безопасности во время участия в 

физкультурных и спортивных мероприятиях, учебно-тренировочных 
занятиях и при нахождении на объектах Игры;

соблюдать этические нормы поведения и общения как внутри 
отряда, так и с членами других отрядов, членами Штаба и судейской 
коллегии;

соблюдать санитарно-гигиенические и экологические требования;
в случае плохого самочувствия обращаться в медицинский пункт 

Игры или к руководителю отряда для дальнейших действий;
соблюдать форму одежды, указанную в настоящем Положении;
соблюдать программу проведения Игры;
прибывать на место проведения Игры в соответствующей форме 

одежды (включая головной убор) с эмблемой (нашивкой), 
свидетельствующей о принадлежности к отряду.

14. Сопровождение участников обеспечивают руководители команд, 
которые:

несут персональную ответственность за охрану жизни и здоровья 
участников при передвижении от места убытия до места проведения Игры 
и обратно;

несут персональную ответственность за обеспечение соблюдения 
норм по охране здоровья и безопасности жизни участников в период



проведения Игры;
отвечают за дисциплину и порядок в команде;
обеспечивают своевременную и организованную явку команды 

в соответствии с программой Игры.
15. Нарушения, за которые предусмотрена дисквалификация 

участников (при отягчающих обстоятельствах -  отстранение от участия 
в Игре с уведомлением командирующей организации):

отказ от продолжения участия в программных испытаниях (кроме 
случаев получения травмы или заболевания);

самовольная отлучка с территории места проведения Игры;
самовольное изменение очередности выступления команд в 

программных испытаниях;
некорректное поведение руководителей, участников Игры по 

отношению к судьям и организаторам.

7. УСЛОВИЯ УЧАСТИЯ
16. Для участия в предварительном туре областного этапа Игры 

до 1 мая 2025 г. представляются:
заявка установленного образца (приложение 2) в электронном виде в 

формате PDF (в сканированном варианте с синими печатями и 
подписями);

итоговый протокол районного этапа Игры (приложение 3);
видеозапись выступления команды в конкурсе по строевой 

подготовке «Каждый из нас в строю!» на электронный адрес Центра 
туризма и экологии: eentr-tur@,gomelcte.bv.

Требования к видеозаписи (видеомонтаж не допускается):
временной регламент -  до 8 минут; формат -  AVI, MOV, MPEG, 

MP4; минимальное разрешение -  480x360 для 4:3; 480x272 для 16:9, 
ориентация горизонтальная;

17. В финальном туре областного этапа Игры участвуют 8 команд, 
определенных Штабом игры по итогам оценки конкурса по строевой 
подготовке «Каждый из нас в строю!».

Для участия в финальном туре областного этапа Игры до 13 мая 
2025 г. представляется видеозапись выступления в конкурсе визитная 
карточка отряда и ссылка на страничку в социальной сети или 
мессенджере (для оценки испытания военкоров).

18. По прибытии на финальный тур областного этапа Игры 
руководителями команд в Штаб Игры представляются следующие 
документы:

заявку установленного образца (приложение 2);
справку установленного образца для учащихся учреждений 

образования, заверенную руководителем учреждения с фотографией;



протокол прохождения инструктажа по технике безопасности 
(приложение 4);

медицинскую справку о состоянии здоровья на каждого учащегося 
по форме, установленной Министерством здравоохранения Республики 
Беларусь (постановление Министерства здравоохранения Республики 
Беларусь от 09.07.2010 № 92);

Примечание: справка форма 1 здр/у-10 с обязательным заполнением 
граф. Цель выдачи справки: для участия в соревнованиях. Рекомендации 
врача: допускается для участия в соревнованиях. Срок действия справки 
от 1 до 6 месяцев. На справке обязательно наличие печатей учреждения 
здравоохранения, врача и канцелярии, подписи врача.

19. Организаторы Игры оставляют за собой право отказать в участии 
командам, не представившим заявки установленного образца к указанной 
дате, а также необходимые документы на регистрации участников 
финального тура.

ГЛАВА 8. ПРОГРАММА ПРОВЕДЕНИЯ
20. Игра «Орленок» включает в себя обязательные испытания:
1) Смотр строя и песни «Каждый из нас в строю!»;
2) Испытание «Меткий стрелок»;
3) Испытание «Разборка и сборка автомата Калашникова»;
4) Военизированная полоса препятствий «Время команды»
Испытания «вне зачета» (онлайн):
5) Визитная карточка отряда «Орленок -  перезагрузка»;
6) Конкурс военкоров «Орленок от «а» до «я»;

ГЛАВА 9. ОПРЕДЕЛЕНИЕ И НАГРАЖДЕНИЕ ПОБЕДИТЕЛЕЙ
21. Командный и личный зачеты в видах Игры определяются 

согласно условиям проведения конкурсных испытаний.
В общекомандном зачете победитель (I место) и призеры (II и 

III места) определяются по наименьшей сумме мест, полученных 
командой по итогам каждого вида соревнований.

В случае, если две или более команд набрали равное количество 
баллов, преимущество отдается команде, занявшей наибольшее 
количество первых, затем вторых, затем третьих мест.

Команде, занявшей I место в общекомандном зачете областного 
этапа Игры, присуждается почетное звание «Победитель областной 
военно-патриотической игры «Орленок». Команда награждается 
дипломом I степени, кубком, медалями и ценным призом.

Команды, занявшие II, III места, награждаются дипломами 
соответствующих степеней, кубками и медалями и ценными призами.



Команды-участники, не вошедшие в тройку победителей, 
награждаются дипломами участников и вымпелами.

Команды, занявшие I места в отдельных видах военно-спортивных и 
конкурсных мероприятий, награждаются дипломами и кубками.

Участники, занявшие I, II, III места в личном зачете, награждаются 
дипломами и медалями.

22. Для награждения победителей и призеров в общекомандном и 
личном зачете в отдельных видах военно-спортивных и конкурсных 
мероприятий допускается учреждение специальных призов от 
организаторов Игры.

23. Спонсоры по согласованию со Штабом вправе учредить свои 
специальные призы.

24. Финансирование Игры осуществляется за счет собственных 
средств организаторов, областного бюджета, местных бюджетов, 
областного комитета 0 0  «БРСМ», иных источников, не запрещенных 
законодательством Республики Беларусь.

25. Расходы, связанные с подготовкой и проведением Игры, 
осуществляют:

Лицей МЧС -  создание условий для проведения Игры, размещение 
участников на своей территории, предоставление помещений и 
оборудования для проведения мероприятий Игры;

Центр туризма и экологии -  предоставление снаряжения для 
проведения полосы препятствий «Время команды»;

командирующие организации -  проезд (аренда транспорта) команд к 
месту проведения финального тура областного этапа Игры и обратно, 
питание участников, командировочные расходы руководителям команд, 
судьям, проезд команды-победителя областной Игры к месту проведения 
Республиканской игры и обратно, суточные в пути, размещение и питание 
руководителей команд в дни игры;

26. Финансирование расходов, связанных с проведением финального 
тура областного этапа Игры, в том числе награждение победителей и 
призеров в общекомандном и личном зачете, победителей в отдельных 
видах военно-спортивных и конкурсных мероприятий, осуществляются за 
счет средств областного бюджета в рамках реализации подпрограммы 10 
«Молодежная политика» Государственной программы «Образование и 
молодежная политика» на 2021-2025 годы, предусмотренных комитетом 
идеологической работы и по делам молодежи Гомельского облисполкома 
и на другие расходы в отрасли образования (план мероприятий по 
реализации подпрограммы 10 «Молодежная политика» на 2025 год 
Государственной программы «Образование и молодежная политика» на

ГЛАВА 10. ФИНАНСИРОВАНИЕ



2021-2025 годы), военным комиссариатом Гомельской области, 
Гомельским областным комитетом общественного объединения 
«Белорусский республиканский союз молодежи», а также иных 
источников, не запрещенных законодательством Республики Беларусь:

Гомельский областной комитет 0 0  «БРСМ» -  приобретение 
комплекта кубков и ценных призов командам, занявшим I, II, III места в 
общекомандном зачете; кубков (4 штуки) командам, занявшим I места в 
отдельных видах испытаний областного этапа Игры, вымпелов (5 штук) 
командам -  участницам финального тура.

комитет идеологической работы и по делам молодежи Гомельского 
облисполкома -  приобретение медалей (36 штук) для награждения 
участников команд, занявших I, II, III места в общекомандном зачете 
областного этапа Игры; участников, занявших I, II, III места в личном 
зачете в конкурсе «Меткий стрелок» (юноши/девушки).

ГЛАВА 11. ЗАКЛЮЧИТЕЛЬНЫЕ ПОЛОЖЕНИЯ
27. Организаторы Игры имеют право осуществлять фото- и 

видеозапись мероприятий Игры, а также использовать данные материалы 
с информационной, рекламной и организационно-методической целью.

28. Штаб Игры оставляет за собой право внесения изменений и 
дополнений в данное Положение, о чем будет информировать 
заинтересованных в период организационных совещаний, на сайте Центра 
туризма и экологии, по электронной почте и другим средствам связи.



Приложение 1 
к Положению о 
проведении областной 
военно-патриотической 
игры «Орленок» -  2025

УСЛОВИЯ
ПРОВЕДЕНИЯ ПРОГРАММНЫХ ИСПЫТАНИЙ

1) Смотр строя и песни «Каждый из нас в строю!».

Форма рапорта командира отделения и приветствия отделением
«Товарищ (назвать воинское звание или должность). Отряд 

(название) первичной организации Общественного объединения 
«Белорусский республиканский союз молодежи» (название) учреждения 
образования (номер, территориальная принадлежность) к смотру строя и 
песни (торжественному открытию) построен и готов. Командир отряда 
(фамилия, имя)».

При приветствии отряда отвечать: «Здравия желаем, товарищ 
(назвать воинское звание или должность)».

Участвует отряд в полном составе. Форма одежды парадная с 
использованием эмблемы, с головными уборами. Команды отдает капитан 
отряда. Конкурс проводится поэтапно.

Все строевые приемы, включенные в программу конкурса, 
выполняются в порядке, указанном в настоящем Положении в 
соответствии со Строевым Уставом Вооруженных Сил Республики 
Беларусь, утвержденным приказом Министра обороны Республики 
Беларусь № 930 от 1 сентября 2014 года (далее -  Устав).

Рекомендуемая программа смотра строя и песни:
1. Выход отряда с речевкой (в колонне по три, командир 

направляющий). Команда командира: «Отряд «СТАНОВИСЬ», 
«РАВНЯЙСЬ», «СМИРНО», «С речевкой, строевым шагом -  МАРШ». 
Передвижение строя к судье. Команда командира: «На месте -  СТОЙ».

2. Команда командира, обращенного лицом к отряду: «Отряд 
«ВОЛЬНО», «РАЗОЙДИСЬ».

3. Командир идет строевым шагом в направлении судьи и, пройдя 
2-3 шага, командир обращается лицом к отряду и подает команды: 
«Отряд, ко мне в одну шеренгу -  СТАНОВИСЬ».

4. Отряд выстраивается в одну шеренгу слева от командира.
5. Командир выходит на центр строя, поворачивается лицом к 

строю и подает команды; «Отряд «СТАНОВИСЬ», «РАВНЯЙСЬ», 
«СМИРНО», «По порядку номеров -  РАССЧИТАЙСЬ», «Равнение на- 
СЕРЕДИНУ» (на-ПРАВО, на-ЛЕВО).



6. Командир движется к судье, для сдачи рапорта: «Товарищ 
(назвать воинское звание ши должность). Отряд (название) пионерской 
дружины (название) учреждения образования (номер, территориальная 
принадлежность) для смотра строя и песни построен. Командир отряда 
(фамшия, имя)» (приложение 1).

При приветствии отряда отряд «ЗДРАВСТВУЙТЕ, ТОВАРИЩИ» 
отвечает: «Здравия желаем, товарищ (назвать воинское звание ши 
должность)».

7. Судья подает команду «ВОЛЬНО».
8. Командир отряда подает команду «ВОЛЬНО» (отряд реагирует 

на команду командира).
9. Командир движется в сторону отряда в исходную точку центра 

строя.
10. Командир подает команды; «Отряд «СТАНОВИСЬ», 

«РАВНЯЙСЬ», «СМИРНО» «На первый и второй -  РАССЧИТАЙСЬ» 
(расчет начинается с правого фланга: каждый юнармеец, быстро 
поворачивая голову к стоящему слева от него юнармейцу, называет свой 
номер и быстро ставит голову прямо; левофланговый голову не 
поворачивает).

с/
«Отряд в две шеренги -  СТРОЙСЯ» (перестроение в 

двухшереножный строй), «Напра-ВО», «Нале-ВО», «КРУГОМ», (отряд 
обратился фронтом на командира).

Пункт 11 выполняется по одному. В начале все строевые приёмы 
один выполняет юноша и после постановки его в строй выходит и 
выполняет те же строевые приёмы отдельно девушка.

11. Командир вызывает на выполнение строевых приемов 1 юношу 
и 1 девушку. Подает команды: «Юнармеец (Фамилия), Юнармеец 
(Фамилия), (юнармейцы, услышав свою фамилию отвечают «Я»)

о
«ВЫИТИ ИЗ СТРОЯ» (юнармейцы, услышав команду отвечают «ЕСТЬ» и 
выходят на 2 шага из строя и поворачивается лицом к строю). 
«Напра-ВО», «нале-ВО», «кру-ГОМ», «напра-ВО». «Строевым шагом -  
МАРШ», «напра-ВО», «нале-ВО», «кругом -  МАРШ», «отдание 
воинского приветствия, начальник справа». Подает команды: «Юнармеец 
(1-й, фамилия). Юнармеец, услышавший свою фамилию, оборачивается 
лицом к командиру и громко и четко произносит: «Я». Команда 
командира: «Ко мне». Юнармеец прикладывает руку к головному убору, 
отвечает «ЕСТЬ», и, начав движение к командиру, с первым шагом 
опускает правую руку. Останавливается за 2-3 шага напротив него и 
производит доклад: «Товарищ командир, юнармеец (фамшия), по вашему 
приказанию прибыл(а). Командир подает команду «Встать в строй». 
Юнармеец прикладывает руку к головному убору, отвечает «ЕСТЬ», и, 
начав движение в строй, с первым шагом опускает правую руку, 
(юнармеец становится на исходное место в строю).



12. Подает команды: «Юнармеец (2-й, фамилия). Юнармеец, 
услышавший свою фамилию, оборачивается лицом к командиру и громко 
и четко произносит: «Я».

Команда командира: «КО МНЕ» ». Юнармеец прикладывает руку к 
головному убору, отвечает «ЕСТЬ», и, начав движение к командиру, с 
первым шагом опускает правую руку. Останавливается за 2-3 шага 
напротив него и производит доклад: «Товарищ командир, юнармеец 
(фамилия), по вашему приказанию прибыл (а).

. Командир подает команду «Встать в строй». Юнармеец 
прикладывает руку к головному убору, отвечает «ЕСТЬ», и, начав 
движение в строй, с первым шагом опускает правую руку. (Юнармеец 
становится на исходное место в строю).

13. Командир подает команду: «ОТРЯД, В ОДНУ ШЕРЕНГУ 
СТАНОВИСЬ» (перестроение из двухшереножного строя в 
одношереножный). «ОТРЯД, РАЗОЙДИСЬ». Командир движется в 
установленную точку для прохождения торжественным маршем.

14. Командир подает команды, обращенные лицом к отряду: 
«ОТРЯД», «ЗА МНОЙ В КОЛОННУ ПО ТРИ СТАНОВИСЬ» (отряд 
строится в колонну по три). Командир делает два шага вперёд 
поворачивается лицом к строю и командует «СТАНОВИСЬ», 
«РАВНЯЙСЬ», «СМИРНО», «Строевым шагом-МАРШ» (за 10-15 шагов 
до судьи, командир подает команду: «СМИРНО», «РАВНЕНИЕ 
НАЛЕВО» (отряд проходит торжественным маршем). После прохода 
судьи, командир подает команду «ВОЛЬНО» (отряд движется походным 
шагом).

15. Командир подает команду: «Левое плечо вперед-МАРШ» 
(отряд выполняет команду). Командир подает команду: «ПРЯМО», 
«Песню «запе-ВАЙ» (после подачи команды с третьего шага отряд 
запевает песню и исполняет её полностью, а за тем движется на исходную 
точку начала смотра строя и песни).

16. Команда командира (после прихода отряда в исходную точку),_ __
«На месте, СТОЙ», «ВОЛЬНО», (командир разворачивается лицом к 
строю, подает команду) «Отряд, РАЗОЙДИСЬ».

Оценка строевых приемов. Каждый элемент (строевой прием) 
программы оценивается по пятибалльной системе. Если элемент 
(строевой прием) программы пропущен или не выполнен, выполнен не по 
Уставу, то ставится оценка «ноль баллов», средний результат «три балла». 
«Осмотр и оценка внешнего вида» (оценивается каждый критерий по 5- 
тибалльной системе, максимально 15 баллов).

Оценивается: правильность и однообразие в ношении головных 
уборов, формы одежды, поясных ремней, обуви; аккуратность прически;

однообразие размещения шевронов, нарукавных и нагрудных 
знаков, эмблем, знаков различия.



«Действия в составе отряда на месте» (согласно таблице ниже).
Оценивается:
доклад капитана команды судье о готовности к смотру; 
ответ на приветствие;
выполнение команд: «РАВНЯЙСЬ», «СМИРНО», «ВОЛЬНО», 

«РАЗОЙДИСЬ»;
повороты на месте в составе отряда;
расчет отряда «по порядку», «на первый - второй»;

. перестроение из одношереножного строя в двухшереножный 
и обратно.
«Действия в составе отряда в движении» (согласно таблице ниже).

Оценивается:
движение строевым шагом;
повороты в движении «НАЛЕВО», «НАПРАВО», «Кругом-МАРШ»;
остановка по команде «СТОЙ»;
изменение направления движения;
выполнение воинского приветствия в движении;
прохождение с песней, речевкой.

«Одиночная строевая подготовка» (согласно таблице ниже).
Строевые приемы выполняют 2 участника отряда (1 юноша и 1 

девушка), определенные по решению командира. Команды участникам 
отряда на выполнение строевых приемов подаются Командиром отряда. 

Оценивается: 
строевая стойка;
выход из строя и возвращение в строй; 
движение строевым шагом; 
повороты на месте и в движении;
выполнение воинского приветствия (начальник справа или слева); 
подход к начальнику и отход от него.

Оценка одиночной строевой подготовки отряда суммируется из 
индивидуальных оценок каждого из двух участников отряда.

Дополнительные баллы командам начисляются за показательное 
выступление (плац-парад).

Оценивается:
дисциплина строя, строевая подготовка (5 баллов); 
композиция показательного выступления: целостность, четкость, 

разнообразие, сложность перестроений (5 баллов);
оригинальность показательного выступления: новизна и

разнообразие приемов, элементов и др. (5 баллов);
исполнительское мастерство, слаженность и синхронность

выполнения элементов (5 баллов);
торжественность, эмоциональность, выразительность, яркость

показательного выступления (5 баллов).



Количество баллов
Наименование

определяется по таблице:
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Строевые приемы в составе отряда на месте
1 Сдача командиром рапорта, 

доклад о готовности к 
смотру

5 баллов 3 балла 0 баллов от 5 до 0 
балла

2 Ответ на приветствие 
команда «Вольно»

5 баллов 3 балла 0 баллов 0

3 Выполнение команд 
«Равняйсь», «Смирно», 
«Вольно», «Разойдись»

5 баллов 3 балла 0 баллов от 5 до 0 
балла

4 Выполнение поворотов на 
месте в составе отряда

5 баллов 3 балла 0 баллов от 5 до 0 
балла

5 Расчет отряда «по порядку», 
«на первый - второй»

5 баллов 3 балла 0 баллов от 5 до 0 
балла

6 Перестроение из 
одношереножного строя в 
двухшереножный и обратно

5 баллов 3 балла 0 баллов от 5 до 0 
балла

Действия в составе отряда в движении
1 Движение строевым шагом 5 баллов 3 балла 0 баллов от 5 до 0 

балла
2 Повороты в движении 

«Налево», «Направо», 
«Кругом-марш»

5 баллов 3 балла 0 баллов от 5 до 0 
балла

3 Остановка по команде 
«Стой»

5 баллов 3 балла 0 баллов от 5 до 0 
балла

4 Изменение направления 
движения

5 баллов 3 балла 0 баллов от 5 до 0 
балла

5 Выполнение воинского 
приветствия в движении

5 баллов 3 балла 0 баллов от 5 до 0 
балла

6 Прохождение с песней, 
речевкой

5 баллов 3 балла 0 баллов от 5 до 0 
балла

Одиночная строевая подготовка
1 Строевая стойка 5 баллов 3 балла 0 баллов от 5 до 0 

балла
2 Выход из строя и 

возвращение в строй
5 баллов 3 балла 0 баллов от 5 до 0 

балла
3 Движение строевым шагом 5 баллов 3 балла 0 баллов от 5 до 0 

балла
4 Повороты на месте и в 

движении
5 баллов 3 балла 0 баллов от 5 до 0 

балла
5 Выполнение воинского 

приветствия (начальник 
справа или слева)

5 баллов 3 балла 0 баллов от 5 до 0 
балла

6 Подход к начальнику и 
отход от него

5 баллов 3 балла 0 баллов от 5 до 0 
балла



2) Испытание «Меткий стрелок».
Соревнования по стрельбе проводятся из пневматической винтовки. 

Участвует 2 человека (мальчик и девочка) от отряда. Командный зачет 
определяется по сумме набранных очков. Стрельба производится по 
мишени № 8 на расстоянии 10 метров, 3 пробных и 10 зачетных, стрельба 
сидя с упора (ВП -  1). Оценка по наибольшему количеству выбитых очков.

В конкурсе используется оружие, предоставленное организаторами. 
Использование своего оружия не допускается.

Замена заявленных стрелков во время проведения рубежа 
недопустима.

Критерии оценки: личное первенство определяется по наибольшей 
сумме выбитых очков за наименьшее количество времени в личном зачете. 
Командный зачет определяется по сумме результатов.

3) Испытание «Разборка и сборка автомата Калашникова» -
(АК-74). Фиксируется время каждого юнармейца в отдельности и отряда в 
целом, зачет -  по последнему участнику. Участвует весь отряд.

При разборке и сборке определяется лучший отряд и юнармеец. 
Действия участников оцениваются по пятибалльной системе: 45 сек -  5 
очков, до 55 сек -  4 очка, до 1 мин 10 сек -  3 очка, до 1 мин 20 сек 
очка, до 1 мин 30 сек -  1 очко.

«Неполная разборка и сборка автомата Калашникова».
Участник команды стоит перед столом, на котором лежит автомат 

Калашникова. Неполная разборка и сборка автомата Калашникова 
выполняется слитно, без остановки секундомера. Выполнение испытания 
начинается по команде судьи: «К разборке-сборке - приступить», 
одновременно включается секундомер. Секундомер останавливают после 
того, как собранный автомат касается поверхности стола, и участник 
команды докладывает: «Готов».

Порядок неполной разборки автомата Калашникова: 
отделить «магазин»;
проверить, нет ли патрона в патроннике (снять автомат с 

предохранителя, отвести рукоятку затворной рамы назад, отпустить 
рукоятку, спустить курок с боевого взвода, при положении автомата под 
углом 45-60 градусов от поверхности стола); 

вынуть пенал с принадлежностями; 
отделить шомпол;
отделить крышку ствольной коробки;
вынуть пружину возвратного механизма;
вынуть затворную раму с газовым поршнем и затвором;
вынуть затвор из затворной рамы;
отсоединить газовую трубку со ствольной накладкой.



Сборка осуществляется в обратном порядке. Обращаем внимание: 
после присоединения крышки ствольной коробки необходимо спустить 
курок с боевого взвода в положении автомата под углом 45-60 градусов 
от поверхности стола и поставить автомат на предохранитель).

Контрольный спуск производится под углом 45-60 градусов перед 
собой в направлении указанного судьей сектора.

Штрафное время:
за нарушение порядка разборки и сборки (за каждый элемент) -5

сек.;
за отсутствие контрольного спуска - 5 сек.;
за производство контрольного спуска при положении ствола 

автомата вне указанного судьей сектора и угла отстрела -5 сек.;
за любую постороннюю помощь на этапе разборки-сборки, а также 

за подсказки в процессе разборки-сборки - 5 сек. (за каждую).
Итоговое время составляет сумма результатов всех участников 

команды.

4) Военизированная полоса препятствий «Время команды».
Принимает участие вся команда.
Для прохождения данного вида соревнований этапа игры 

«Орленок» участники в обязательном порядке должны быть 
экипированы.

Данный вид соревнований этапа игры проводится на время. 
Участникам команды в полном составе необходимо преодолеть 7 
соревновательных испытаний на время.

Элементы полосы препятствий на каждом этапе может 
варьироваться, в зависимости от материально-технической базы 
региона. Если этап проводится на базе воинской части рационально 
использовать в испытании армейскую полосу препятствий.

Примерные элементы полосы препятствий Примерные 
элементы полосы препятствий (:

Линия старта, обозначенная полосой, лентой, флажками.
Беговая дорожка для начала ускорения, она составляет 

20 метров, ширина дорожки 2,0 метра.
1. Элемент «Параллельные веревки».
2. Элемент «Переправа по подвесному бревну».
3. Элемент «Кочки».
4. Элемент «Лабиринт».
5. Элемент «Поводырь».
6. Элемент «Туннель».
7. Элемент «Маятник».
Участок для бега, примерной ширины 2,0 метра и длины для 20 

метров. Линия финиша, обозначенная полосой, лентой, флажками.



«Параллельные веревки».
Участвует вся команда. Этап натягивается двумя веревками 

диаметром от 20+ мм между двумя деревьями, столбами и пр. Нижняя 
веревка натягивается на высоте 100 см. от земли. Верхняя веревка 
натягивается параллельно нижней, на высоте примерно 250 см. от земли 
Расстояние между веревками зависит от среднего роста участников 
соревнований. Нижняя веревка является опорной или грузовой. По ней 
идут ногами. Верхняя веревка является страховочной. За нее держатся 
руками. Длина этапа может составлять до 10 метров. Два человека от 
отряда страхуют прохождение этапа.

При прохождении этапа используются перчатки. В случае срыва 
участник получает штрафные баллы и переходит к выполнению 
следующего соревновательного испытания.

«Переправа по подвесному бревну».
Задача отряда -  переправиться по подвешенному бревну на 

другую сторону. Длина переправы от 6 до 10 м (в зависимости от 
условий проведения).

Бревно подвешено на высоте 50 см от поверхности земли. На 
высоте 200 -  220 см. от поверхности натянута веревка, являющаяся 
перилами (страховкой). Команда переправляется по бревну на 
противоположный «берег».

В случае падения участника при переправе через «ров» 
участник получает штрафной балл и переходит к выполнению 
следующего соревновательного испытания.

«Кочки».
На земле из спилов, диаметром 20-30 см, обозначающих «Кочки» 

выложены зигзаги. Это «тропинка через болото» протяженностью до 20 
метров. Задача: от первого до последнего участника отряда пройти через 
«болото», взявшись за руки, не отпуская их и не оступаясь.

Важный момент -  одна кочка, одна нога.
Штрафуется касание земли ногой, размыкание рук и постановка 

двух ног на одну кочку. Штраф - возврат отряда на исходный рубеж, 
после 3-х неудачных попыток, отряд получает минус «5» баллов и 
переходит к выполнению следующего соревновательного испытания.

«Лабиринт».
Препятствие «Лабиринт» представляет собой сборную

металлическую конструкцию, состоящую из двух симметричных 
изогнутых половин, длина лабиринта до 10 метров. Если в регионе нет 
специально оборудованной конструкции можно использовать разметку 
флажками. Отряду необходимо поочередно пройти испытание. 
Последующий игрок не начинает движение, пока предыдущий не 
закончил лабиринт. Штраф -  за преждевременное начало движения 
последующего участника.



«Поводырь».
Веревки натягиваются на разной высоте в хаотичном порядке между 
несколькими опорами (деревьями), образуя полосу длиной от 5 до 10 
метров, с чередой разно уровневых препятствий. Всем участникам отряда, 
кроме командира, завязываются глаза. Отряд, двигаясь, взявшись за руки, 
друг за другом (за исключением командира), преодолевает все 
препятствия. Командир должен помочь отряду пройти этап, при 
необходимости координируя движения каждого участника отряда, но, не 
произнося при этом ни одного слова. Штрафуется каждое касание веревки 
любым участником команды. Штрафной балл минус «0,5».

«Туннель».
Участвует весь отряд. Участники конкурса должны проползти за 
капитаном под сеткой, натянутой на расстоянии 30-40 см от земли, 
имитируется туннель длинной 6-10 метров. Если кто-то задел сетку 
спиной -  штраф. Штрафуется каждое нарушение участником отряда. 
Штрафной балл минус «0,5».

«Маятник». Данный этап наводится веревкой диаметром 1 0 - 1 2  
мм. Общая длина веревки зависит от способа подвеса и высоты. Сам 
подвес веревки должен быть надежным (через толстый сук). На конце 
маятниковой веревки в 40 -  50 см. от земли обычно завязывается крупный 
узел для опоры участника, который переносит вес своего тела на 
маятниковую веревку. Чем выше высота подвеса веревки, тем большая 
длина раскачивания маятника над землей по горизонтали. На земле 
отмечаются две линии перпендикулярно движению маятника: начало и 
конец. Между этими линиями находится опасная зона. Заступ за линии, 
касание земли или падение с маятника в опасной зоне участник 
наказывается штрафным баллом и переходом к выполнению следующего 
соревновательного испытания.

ИСПЫТАНИЯ «ВНЕ ЗАЧЕТА»:

5) Визитная карточка отряда.
(оценивается онлайн по представленной видеозаписи).
Участвует весь отряд.
Можно использовать любые материалы, декорации и пр.
Представление юнармейцев, презентация деятельности отряда.
Временной регламент -  до 5 минут.
Критерии оценки:
неординарность и оригинальность выступления;
яркость, эмоциональность выступления;
соблюдение регламента;
умение передать характер и основной смысл;
цельность номера и его композиционное единство.



6) Конкурс военкоров «Орленок от «а» до «я».
(оценивается онлайн по представленной ссылке на страницу в 

соцсетях).
В испытании участвуют военкоры отрядов. Перечень знаний и 

навыков, необходимых для успешного прохождения испытания: 
работа с цифровыми приложениями-мессенджерами; 
навыки написания постов, статей; 
навыки проведения интервью; 
навыки по проведению телефонной съемке.
На I этапе игры, после распределения ролей, военкор создает 

страницу отряда в любой социальной сети или мессенджере и наполняет 
ее в процессе Игры. Отряды, дошедшие до финала, также освещают 
финальные испытания, быт, культурные и иные мероприятия.

Лучший военкор награждается дипломом и ценным призом.



Приложение 2
к Положению о проведении 
областной военно-патриотической 
игры «Орленок» -  2025

УТВЕРЖДАЮ 
Директор государственного 
учреждения образования

М.П.

ЗАЯВКА
на участие в областном этапе 

военно-патриотической игры «Орленок»

1. Название отряда
2. Учреждение образования 

(полное наименование)
3. Ф.И.О., должность, мобильный 

телефон руководителя 1
4. Ф.И.О., должность, мобильный 

телефон руководителя 2

12. Сведения о юнармейцах
№
п/п Ф.И.О.

Дата
рождения, 

(полных лет)
Класс Специальность

1.
2.
3.
4.
5.
6.
7.
8.
9.
10.

С условиями областной военно-патриотической игры «Орленок» 
ознакомлены и согласны.

руководитель 1 подпись расшифровка подписи

руководитель 2 подпись расшифровка подписи



Приложение 3
к Положению о проведении 
областной военно-патриотической 
игры «Орленок» -  2025

Итоговый протокол
районного этапа Республиканской
военно-патриотической игры «Орленок»

__________________________________________________ район
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Приложение 4 
к Положению о 
проведении областной 
военно-патриотической 
игры «Орленок» -  2025

Протокол
прохождения инструктажа по технике безопасности
финального тура областного этапа Игры «Орленок»

Тематика:
1. Правила поведения во время игры.
2. Меры безопасности во время проведения мероприятий игры.
3. Правил поведения в местах проживания и питания.

№ Ф.И.О. Текст согласия Личная
п/п подпись

участника
1. Правила игры, условия 

прочитаны и принимаются
проведения,

2. Правила игры, условия 
прочитаны и принимаются

проведения,

3. Правила игры, условия 
прочитаны и принимаются

проведения,

4. Правила игры, условия 
прочитаны и принимаются

проведения,

5. Правила игры, условия 
прочитаны и принимаются

проведения,

6. Правила игры, условия 
прочитаны и принимаются

проведения,

7. Правила игры, условия 
прочитаны и принимаются

проведения,

8. Правила игры, условия 
прочитаны и принимаются

проведения,

9. Правила игры, условия 
прочитаны и принимаются

проведения,

10. Правила игры, условия 
прочитаны и принимаются

проведения,

11. Правила игры, условия 
прочитаны и принимаются

проведения,

12. Правила игры, условия 
прочитаны и принимаются

проведения,

Инструктаж проведен
(ФИО, должность)

Подпись
/

Рисшифривки

Руководитель направляющей организации

/  /
Подпись Расшифроики


